
 

 

臺北市立北政國民中學113學年度彈性學習課程計畫 

課程名稱 創造力探索(推理策略王) 
課程 

類別 

統整性主題/專題/議題探究課程 

□社團活動與技藝課程 

□特殊需求領域課程 

□其他類課程 

實施年級 
7年級  □8年級 □9年級 

□上學期 下學期(若上下學期均開設者，請均註記) 
節數 每週2節 共5週10節(與國際移工議題聯排每週2節共5週10節、生活科技聯排每週2節共10週20節) 

設計理念 

資訊爆炸的時代中，問題及困境常蜂擁而至，常需要在短時間內找到解決問題的核心方法。當問題發生時，是否有清楚的「邏輯思緒」與「策略的尋找與運用」更顯的相當重要，推

理策略王讓學生能在課程中進行「假設」、「分析」、「驗證策略」及「統整歸納」，期望能透過課程培養出學生具備「系統思考」的相關知能，並期許學生在各式課程中遇到問題時能善

用邏輯方法解決問題。 

核心素養 

具體內涵 

 核心素養 

J-B1 具備運用各類符號表情達意的素養，能以同理心與人溝通互動。 

 校本指標 

2-2-1 學生能經由觀察發現問題或現象，並評估其全貌。 

2-2-1 學生能對問題或現象進行獨立思考、分析並組織歸納。 

3-2-1 能以多元方式表達、分析並闡述自我想法。 

3-2-2 能建立良好互動。 

學習重點 

學習 

表現 

1. 從學習單中找尋語文情境中的關鍵語句，並嘗試分析情境間的因果關係。 

2. 理解不同的情境設定，操作或思考找出解決問題的策略，並透過進階任務驗證策略的可行性。 

3. 從學習單上條列式表達發現的策略並尊重聆聽同儕的策略分享。 

學習 

內容 

1. 關鍵語句搜尋技巧。 

2. 邏輯推理與歸納的方法。 

3. 策略推理與應用的技巧。 

4.  條列式的摘要策略的表達技巧。 

課程目標 
學生透過語文情境、操作情境、對戰情境中，嘗試分析各式情境間的因果關係，並尋找解決問題策略，透過進階任務驗證策略的可行性，進而能條列式歸納策略並尊重聆聽同儕的策

略分享。 

總結性評量-

表現任務 

1. 實際操作河內塔並完成指定之階數。 

2. 與電腦對戰 NASH棋盤，找到較佳的獲勝策略，且至少驗證一個策略的可行性。 



 

 

學習進度 

週次/節數 
單元/子題 單元內容與學習活動 形成性評量(檢核點)/期末總結性  

第 

2 

學 

期 

第 

1 
週 

推理策略 
線索放大境 

1. 理解謎題情境 :  

學生能閱讀情境文本，並在有限時間中找到情境裡重要的核心語句，並運用推理並破解謎

團，並於課堂分享解謎的策略與心得。 

2. 小組基礎任務 : 

在有限時間中，找到語文情境裡重要的核心語句，並能推理破解謎團，並於課堂分享解謎

的策略。 

3. 小組進階任務 :  

在有限時間中，找到情境裡重要的核心語句，並能推理破解謎團，並於課堂分享解謎的策

略。 

4. 自我反思 : 

學生於學習單上反思操作前後的感受與收穫，並寫下發現的遊戲策略或方法。 

1. 基礎任務後學生能於謎團中找到解謎的核心語句，並有合理

的邏輯推理方式破解謎團找到答案。 

2. 進階任務後，學生能分享破解謎團的重要關鍵策略或技巧。 

3. 學習單上能呈現操作前後的感受或收穫。  

第 

2 
週 

操作推理 
LOGIX 

1. 理解桌遊 logix遊戲設計 

學生理解桌遊 logix 的遊戲方法。 

2. 小組基礎任務 :  

2人一組在有限時間內操作「基礎版 logix關卡」，並於課堂分享策略與心得。 

3. 小組進階任務 :  

2人一組在有限時間內操作「進階版 logix關卡」，並於課堂分享策略與心得。 

4. 自我反思 : 

學生於學習單上反思操作前後的感受與收穫，並寫下發現的遊戲策略或方法。 

1. 基礎任務後學生能口頭分享遊戲策略。 

2. 進階任務後，學生能口頭分享「有效」的遊戲策略 

3. 學習單上能呈現操作前後的感受或收穫。 

第 

3 

週 

操作推理 
河內神話 

1. 理解桌遊河內塔遊戲設計 

學生理解桌遊河內塔的遊戲玩法。 

2. 個人基礎任務 :  

在有限時間內體驗給定 3、4、5個圓盤，並在有限時間內用最少的次數將圓盤由大至小放

置於同一堆中，並於課堂分享移動策略。 

3. 小組進階任務 :  

2人一組在有限時間內闖關 6個以上個圓盤，並在有限時間內用最少次數將圓盤由大至小

放置於同一堆中，並於課堂分享移動策略與心得。 

4. 自我反思 : 

學生於學習單上反思操作前後的感受與收穫，並寫下發現的遊戲策略或方法。 

1. 基礎任務後學生能找到3個及4個圓盤的最少移動次數並口頭分

享移動策略。 

2. 進階任務後，學生能找到5個或6個圓盤的最少移動次數並口頭

分享的移動策略 

3. 學習單上能呈現操作前後的感受或收穫。 

第 

4 
週 

推理策略 
戰無不勝的

Nash 

1. 理解 Nash棋遊戲設計 

學生理解 Nash棋的遊戲玩法。 

2. 個人對戰3次棋盤 

透過左右手輪流當自己的對手，探索下棋策略 

1. 對戰任務(體驗版)後學生能在學習單及口頭分享可能的遊戲策

略。 

 



 

 

3. 2人對戰任務(體驗版)  

同學兩兩對戰體驗納許棋，並於課堂分享遊戲策略與心得。 

第 

5 

週 

推理策略 

戰無不勝的

Nash 

1.   2人對戰任務(競賽版) 

利用大屛，讓學生兩兩於大屛前對戰，透過觀賞下棋過程，引導策略可行性。 

2. 個人挑戰電腦 

使用 ipad，挑戰電腦驗證策略的可行性，並擊敗電腦。 

3.  自我反思  

學生於學習單上反思操作前後的感受與收穫，並寫下發現的遊戲策略或方法。 

1. 對戰任務(競賽版)後，學生能口頭分享「有效」的遊戲策略。 

2. 學習單上能呈現操作前後的感受或收穫。 

 

議題融入實質

內涵 

品德教育 

品 J1 溝通合作與和諧人際關係。 

品 J2 重視群體規範與榮譽。 

品 J8 理性溝通與問題解決。 

評量規劃 

1. 學生課堂中的參與(25%) 

2. 個人或小組完成表現任務(25%) 

3. 個人作品設計(50%) 

教學設施 

設備需求 
電腦、大屏、平板、學習單 

教材來源 數學科普書籍、桌遊、網路數學相關遊戲 師資來源 數學與綜合領域教師 

備註  
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